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BENDRAVIMO
STUDIJA

TIKSLAS - socialiniy ir
emociniy jgudziy lavinimas
pasitelkiant Kimochi léles.

UZDAVINIAL:

e Gilinti bendravimo ir
bendradarbiavimo
jgudzius, saves ir kity
pazinima.

e Plétoti socialinius -
visuomeninius gebéjimus.

e Suprasti savo ir kity
jausmus, tinkamai j juos
reaguoti.




~LipSniakojé moko vaikus atkreipti
demesj”

Zaidimas - situacija
~Tuk, tuk, tuk”
Zaidimas pradedamas
naudojant vieng is
LipSniakojés kojy, taip
atkreipdami vaiky
démesj, kaip tai
daroma.




.Balandé Meile moko vaikus pasirinkti
tinkamus zodzius"

Zaidimas - situacija
,BUk malonus”

Trumpa diskusija apie
tai, kad tinkami zodziai
padeda jaustis
draugisku, maloniu ir
geranorisku. Tuomet ir
Salia esantys draugai yra
laimingi.



~Kate moko kaip kalbeti ramiu balsu”

Jzanginis pokalbis su
vaikais apie balso tong ir
koks jis bana (Siurkstus,
ramus, svelnus, t.t.).
Kate sitlo vaikams
pazaisti zaidimg, kurio
metu jie tures vykdyti
kates prasymus.
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~Debesélis moko susitaikyti su
nesekme.”

Trumpa diskusija apie tai, kad
ne visada mums pasiseka tai,
kg darome. Kartais
pralaimime zaidimg, kartais
nebldname pirmi, kartais
nepavyksta uzsiristi batus.
Debeselis pataria taikyti tris
zingsnelius:
1.Sustok ir jkvepk.
2.Sakyk ,Man liddna, kad §j
karta nepavyko, bet nieko
tokio”
3.Bandyk dar karta.
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~VikSrelis moko iStaisyti skaudzias
situacijas”

Zaidimas - situacija
~Sutaisykime Sirdeles”

Zaidimui reikalingos
priemones: popieriné
Sirdelé, zirklés, vaiky vardo
korteles.
-Paprasykite vaiky
iSvardinti zodzius ir
veiksmus, kurie yra
netinkami, nes jie uzgauna
kity Zmoniy jausmus.




SVIESOS IR GARSO
STUDIJA

TIKSLAS - skatinti pazinti Sviesos ir garso
Zaisma.

UZDAVINIAI:

1.Ugdyti vaiky kdrybiSkumg veikiant netradicineje
aplinkoje su netradicinémis priemonémis.
2.Pazinti aplinkg liecCiant, girdint, matant, jauciant
ir pan.

3.Skatinti teigiamas emocijas ir norg veikti.
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~Sniego karalienes riumai

Prisiminus pasakg ,Sniego karaliené”, vardino
pagrindinius pasakos veikéjus. PasiskirsCius | tris
komandas, viena grupelé vaiky iS dideliy sSviecianciy
kaladziy staté Sniego karalienés ramus, kitos grupelés
vaikai - iS konstruktoriaus detaliy konstravo Kajy, trecios
— Gerdg. Suvaidino pasaka.




~@Gamtos garsai ant molberto*

Klausant jvairiy garsy (audringos jaros, tekancio

vandens, misko ir t.t) reikéjo pasirinkti patinkantj

garso takelj ir klausant jo piesti ant molberty su
guasu.




,Geometrines figiros"

Prie Sviesos stalo, mazesniy
grupiy vaikai prisipyle |
permatomas stiklinaites

kinetinio smelio pilste,
barsté jvairias figaras, jas

Al jvardinant.

s=a \ Vyresniy grupiy vaikai is

) jvairiy magnetiniy ir
persSvieCiamy geometriniy
formy konstruktoriy
konstravo ir jvardino savo
statinius.




“Tyrinéetojai”

IS smélio dézeés prisipylus smélio ir pasiemus padidinimo
stiklus, tyrinéjo smélj, ieSkojo jame gyvy, judanciy batybiy
(vabaliuky, skruzdéliy ir t.t) stebéjo ir aptaré, iS ko sudarytas
smeélis, kokios jo savybés( birus, klampus, sausas, Slapias ir
t.t)




~Kreivy veidrodziy karalyste sokio
ritmu”

Klausantis Sokiy muzikos, Soko koridoriuje pries
,Kreivus” veidrodzius ir stebéjo, kaip keiciasi vaizdas
pries kiekvieng veidrod;.




~Meditacija“

ISjlungus Sviesas, jsijungus raminancias Sviesas - Sviesos
kubus, SviecCiancias vandens kolbas, Sviesos fontanus, ekrane
stebéjo ir klausési raminancios, atpalaiduojancios muzikos,
mintyse bandé pasinerti j vandenyno gelmes, atsipalaiduoti.
Po veiklos dalinosi savo jspldziais: kas labiausiai patiko, ar
pavyko pasijausti vandenyno gyventojais.




JUDESIO STUDLJIA

Tikslas - stiprinti vaiky fizine sveikata ir
gilinti sveikos gyvensenos jgudzius,
pasitelkiant netradicines priemones.

Uzdaviniai:

-Tenkinti vaiky poreikj aktyviai judeti.

-Palaikyti ir gerinti vaiko savijautg, mazinti emocine jtampa.
-Ugdyti sveikos gyvensenos nuostatas ir gebejimus.
-Sudominti aktyviu judejimu netradicinemis priemonemis.
-Pletoti partneryste su Seima ir socialiniais partneriais.
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,@yvuny gimnastika“

Vaikai imituoja skirtingy gyvuny judesius pagal
pateiktas korteles, taria garsus, varzosi kuris
greiCiau jveiks kliaCiy ruoza.




,Baliony pasaulyje“

Vaikai atlieka jvairias patimo technikas su balionais,
zaidzia baliony tenisg su raketemis, imituoja futbolo
zaidima.
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. Futboliukas”

Vaikai zaidzia su futbolo kamuoliais, perduoda kamuolj
draugui, taiko j vartus, patiria judéjimo dziaugsma.




. Gimtadienio sokis”

Per nustatytg laikotarpj (2-3 sav.) vaikai stebedami video
jrasg mokesi Sokio judesiy, kurie buvo reikalingi bendram
jstaigos ,,Flashmobui”.




~Interaktyvuas zaidimai“

Aktyvls zaidimai naudojant interaktyvias grindis,
interaktyvy ekrang.
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TEATRO STUDIJA




"Kvepaly buteliukai atgyja”

Improvizaciniai- siuzetiniai zaidimai su jvairiais
kvepaly buteliukais.




. AS aktorius”

Pasirinktos pasakos, daineles, eilérascio inscenizacija,
vaidmeny paskirstymas, kostiumy parinkimas




"Kupoliuko teatras. AS esu..."

Vaidmeniniai - siuzetiniai zaidimai panaudojant
jvairius rabus, daiktus.




"Kalbantis molis"

IS modelino ar molio lipdyti jvairias figareles ir su
jomis kurti veikejus, siuzetinius zaidimus.




"Pasek, mociute, pasaka"

Spektaklis - renginys pagal pasakg "Ropé"




~Rudeniniy lapy sokis rudens
vejyje”

Skambant muzikai mokosi plastiskai judéti.
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sistemingai jgyvendinti STEAM (gamtos
moksly, technologijy, inZinerijos, meno ir
matematikos) veiklas kasdieninéje
ugdymo(si) veikloje

J
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UZDAVINIAI

Skatinti bendruomenés Svietimq ir
domejimgsi STEAM temomis K
Organizuoti patirtinj ugdyma, taikant
inovatyvius veiklos budus ir metodus. K
Plétoti sukurtg edukacine STEAM erdve .

STEAM
TUDWJA
o



~vandens savybes”

Buvo aptartos vandens savybés, is kur vanduo atsiranda, kas
yra ,Vandens apytakos ratas”, susipazino kokie yra gamtiniai
iStekliai, kur jie naudojami. Po pokalbio vaikai atliko bandyma.
UZSaldé vandens indg su jvairiais smulkiais aplinkos daiktais,
suSalusj ledg tyrinéjo: koks jis? kg jauCiame paéme ledg |
rankas? kodel jis tirpsta? kaip paspartinti ledo tirpimo procesg?




~,DidZiosios statybos”

Susipazino su auksciausiais Pasaulio, Lietuvos
pastatais. Aiskinosi, ko reikia pastatyti namui. Aptartos
sgvokas ,projektas”, ,pamatas”, ,fasadas” , ,inzinierius”
Tuomet vaikai pradejo kurti iS danty krapsStuky jvairias
skulptdras, namus ir kitus objektus. Juos sujungeé
plastilinu. ISbandé skirtingus detaliy jungimo buddus,
mokeési suvokti pastaty konstrukcijg, architektdros
jvairove.




»DVI pupeles”

Vaikai atliko eksperimentg. | stiklinj skaidry indg jdeéjo
vatos. Gerai palaisté vatos gumulélius ir jdéjo po 2-3
pupeles. Stiklainius uzdenge dangteliais ar maistine
plévele. Vieng stiklainj laiké Sviesoje, kitg tamsoje. Stebéjo
pupeliy augimg, matavo pupeliy stiebg, fiksavo stebéjimo
lape. Aptaré, mokési pateikti iSvadas kuo skiriasi papeliy
augimas sviesoje ir tamsoje. Pupeliy augimg pavaizdavo
popieriaus lape.




. Pauksciai”

Vaikai tyrinéjo plunksnas. Aiskinosi kokias savybes turi
plunksnos, kaip jos padeda pauksciams skristi. Atliko jvairius
tyrimus: stebéjo plunksng padidinamaja stiklu, apibadino jos dalis
(kotg, Serelj, ptkine dalj), laSino vandens lasus ant plunksnos,
stebeéjo kas nutinka? Lygino keliy plunksny svorj ir ilgj - ar jos
skiriasi pagal funkcijg ( kaip krenta ant zemeés), matavo skirtingy
plunksny ilgj ir plotj, bandé jas pasverti. Po to visi smagiai bande
pasti org virs plunksnos- stebéjo ar ji pakyla j ora.




Pazintis su Photon robotu

Sis robotas padeda mokytis programavimo, matematikos,
kalby, lavinti kritinj mgstymg, siekti tikslo, gerinti socialinius-
emocinius jgadzius, mokytis komandiSkumo bei praturtinti
STEAM ugdyma. Jis gali reaguoti | aplinkg, skleisti garsus,
rodyti emocijas, keisti spalvas, judeti, kurti jvairias sglygas ir
t.t. Uzsiemimo metu vaikai mokési uzprogramuoti roboto




“Magnetai”

Veiklos metu vaikai tyrinéjo magnetus ir jy savybes
pasitelkdami praktinius eksperimentus. Vaikai susipazino su
magnetine trauka, tyré, kokius daiktus magnetas pritraukia, o
kuriy - ne, zymeéjo rezultatg lenteléje, lygino medziagy
savybes ir mokési formuluoti iSvadas. Vaikai suzinojo, kad
magnetas traukia tik metalinius objektus (pvz., gelezj), jis gali
veikti net per kliatis - popieriy, plastikg, audinj. Jaunesniyjy
grupiy vaikai kdré jvairius statinius iS magnetiniy
konstruktoriy.
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